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Aperçu

D
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C
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w
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o
m
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G
U
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o
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E
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s D
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o
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p
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Q
u’est-ce

que
Java pour D

esktop ?
•
G
U
I Puissant, G

raphism
es, et des outils

de 
déployem

ent& APIs

Q
u’est-ce

que
D

esktop Java?
•
... en com

binaison
avec le reste

de la plateform
e
Java 

SE



Q
u’estce

que
D

esktop Java?
•
... Et des fram

ew
orks optionnels

Q
u’estce

que
D

esktop Java?
•
... tournantsurtoutes

les plateform
es
bureautiques

im
portantes



Q
u’est-ce

que
D

esktop Java?

D
esktop Java A

ujourd’hui: D
éveloppeurs

•
4.5 m

illions de développeurs
Java professionnels

•
À
quoi les développeurs

Java passentleurtem
ps 

(Evans D
ata, 2005):

>
43%

: Applications bureautiques
et applets

>
41%

: Servlets, EJBs, JSPs
>
4%
: M
obile

•
“Sw

ing is the dom
inant G

U
I toolkit”

>
Evans D

ata, Printem
ps
2005

>
C
om
paraison

de Sw
ing avec M

FC
, W

inForm
s, et autres



D
esktop Java A

ujourd’hui: U
tilisateurs

•
87%

 des PC
s ontJava VM

 (de Sun ou
M
icrosoft)

•
>50%

 des PC
s ontune

Java VM
 de Sun

•
PC
 O
EM

s: 60%
 des nouveaux PC

 sontcouverts
par 

des accords de distribution pour livrerles JVM
 de 

Sun

•
téléchargem

entjava.com
:

>
Q
uadruplé

jusqu’à
15-20 m

illions de 
téléchargem

ent/m
ois

>
Taille

téléchargem
ent7 M

o (m
ises

à
jour sonten-

dessous
de 2 M

o)
>
Taux

de succès
d’installation

>95%
 surle m

archer U
S

T
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T
éléchargem

ent: T
ailles

A
p
p
licatio

n
/P
latefo

rm
e

T
aille

(M
o
)

Flash
1.3

G
oogle D

esktop
1.4

Lim
ew
ire

2.2
Ad-Aw

are 1.06
2.7

W
inZip

3.9
IC
Q
 5.04

4.1
Firefox 1.0.7 (W

indow
s)

4.7
iM
esh

5.0
Thunderbird 1.0.7

5.8
Azureus

6.9
M
SN
 M
essenger

7.0
J2SE JR

E 1.5.0_05
7.1

A
p
p
licatio

n
/P
latefo

rm
e

T
aille

(M
o
)

D
ivX Player

7.4
Firefox 1.0.7 (Linux)

8.2
AO

L AIM
8.3

Trillian
8.6

ZoneAlarm
8.9

R
ealPlayer

9.6
M
ozilla 1.7.12

11.0
G
oogle Earth

11.2
Q
uicktim

e (W
indow

s)
11.7

W
indow

s M
edia Player

12.1
.N
ET Fram

ew
ork 2.0   

23
iTunes 6

34.5

L
im

eW
ire: Java on the large scale

•
Application de partage

de fichiers
très

populaure, 
top 5 surdow

nload.com
depuis

plus de 2 ans
(total 

de 68m
)



Y
ahoo! S

itebuilder: É
diteur

H
T

M
L

G
rokker: front-end R

echerche



M
aple: Java dans

la com
m

unauté
scientifique

•
M
athem

atical 
problem

 solver

•
Interactive 
technical 
applications

•
U
tilisé

dans
95%

 
des universités

•
Environs 3 
m
illions 

d’utilisateurs

m
ap24.com

: Interactive m
applets

•
Site de m

apping par 
défautpour Yahoo! 
Europe

•
Jusqu’à

1 m
illion d’

applets Java délivrées
chaque

jour



pogo.com
: #1 casual gam

ing site

Q
uantrix: F

inancial m
odeling



B
logB

ridge: R
S

S
 feed reader

P
erform

ance
•
C
ours

d’H
istoire:

>
Les jours

anciens
(J2SE 1.2)

N
ouvelle couche

graphique
(Java 2D

, Sw
ing)

+
runtim

e interprété
+
 vitesse

d
u
 m
atérielà

cette
ép
o
q
u
e

P
erfo

rm
an
ce p

eu
satisfaisan

te

>
D
ep
u
is
lo
rs:

co
m
p
ilateu

r
H
o
tsp

o
t (1.3)

+
 accélératio

n
g
rap

h
iq
u
e
m
atérielle

(1.4)

+
 travail co

n
tin
u
su
r
la p

erfo
rm
an
ce (1.3, 1.4, 1.5, 6, ...)

+
 m
atérielp

lu
s rap

id
e

P
erfo

rm
an
ce excellen

te
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H
istoire P

erform
ance D

ém
arrage

Java SE

1.5G
H

z A
thlon, 512M

B
, L

inux 2.4.20

Intégration D
esktop

•
Les applications Java peuvent fonctionner et 
s’intégrer com

m
e des applications natives:

>
Icônes dans le m

enu dém
arrer, system

 tray
(W
indow

s)
>
D
ock integration

(M
acintosh)

>
Splash

screen
au dém

arrage
>
APIs pour s’intégrer dans les services de desktop 
standards (client m

ail par défaut, lecteurs docum
ents, 

navigateurs, etc.)



Intégration D
esktop : D

evient N
ative

•
Sem

ble native quelque soit votre plateform
e

M
ais si vous devez la 

personnaliser...
•
http://napkinlaf.sourceforge.com

:
>
“sem

ble com
m
e si c’était élaboré

sur le coin d’une nappe”



D
éploiem

entd’A
pplication

•
3 m

odèles
de déploiem

ent:
>
Applet: s’exécute

dans
le conteneurdu navigateur

>
sécurisée

(s’exécute
dans

le “bac
à
sable”de sécurité

par défaut)
>
U
I fam

ilière
du navigateur

>
Application JavaW

ebStart:
>
Se télécharge

depuis
le navigateur, s’exécute

indépendam
m
ent

>
Intégration

avec le bureau
>
sécurisée

(s’exécute
dans

le “bac
à
sable”de sécurité

par défaut)
>
M
écanism

e
de m

ise
à
jour transparent

>
U
tilisation offline

>
Application standalone:
>
S’installe

et s’exécute
locallem

ent
>
Aucune

restriction de sécurité; com
m
e
une

application native

J
M

X

C
o

n
c
u
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n

c
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tilitie
s

G
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c
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R
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p
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D
esktop Java dans

T
iger

•
Sw
ing

>
Look a Feels natifG

TK, XP
>
Thèm

e
O
cean pour M

etal
>
Synth

>
JTable printing

>
JFram

e.add()

•
AW

T
>
XAW

T

D
esktop Java dans

T
iger

•
Java 2D
>
M
anaged Im

ages Partout
>
re-architecture des Polices

>
Am

élioration
Im
ageIO

>
Am

élioration
des Perform

ances

•
D
éploiem

ent
>
C
onsolidation Plugin/W

ebstart
>
Pack200

>
N
om
breuses

am
élioration

w
ebstartet plugin



S
w

ing: L
ook &

 F
eels

•
Look & Feels N

atifs: G
TK et W

indow
s XP

S
w

ing: L
ook &

 F
eels

•
N
ouveau Thèm

e
pour le L&F M

ulti-Plateform
e

Ancien
Thèm

e
“Steel”

N
ouveau thèm

e
“O
cean”



S
w

ing: L
ook &

 F
eels

•
Look & Feel Synth

M
u
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g
C

o
m

p
ile

r A
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c
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 C
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c
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c
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c
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p
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 d
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 d
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 m

e
ta

d
a
ta



S
w

ing dans
M

ustang
•
Plus de rectangle gris
>
double-buffering par fenêtre

•
Look & Feel N

atifam
élioré

>
M
eilleursurles plateform

es
existantes, perm

etles 
plateform

es
futures (par exem

ple, Vista)

•
Am

éliorations
Layout

>
Support Baseline

•
Fixes au niveau

D
rag & D

rop

•
Tri & Filtrage

JTable

•
Sw
ingW

orkerm
is
à
jour et intégration

S
w

ing dans
M

ustang
•
Plus de rectangles glis
>
double-buffering par fenêtre

•
Look & Feel N

atifam
élioré

>
M
eilleursurles plateform

es
existantes, perm

etles 
plateform

es
futures (par exem

ple, Vista)

•
Am

éliorations
Layout

>
Support Baseline

•
Fixes au niveau

D
rag & D

rop

•
Tri & Filtrage

JTable

•
Sw
ingW

orker m
is
à
jour et intégration



Java 2D
 dans

M
ustang

•
Texte

LC
D

>
U
tilisation de R

VB des écrans
LC
D
 pour am

élioration
anti-

aliasing du texte

Java2D
 dans

M
ustang

•
Q
ualité

des Petits
cercles

>
Plus de “pneus

plats”

•
R
endu

en un seulthread
>
Évite

la fragile interdépendance
des threads

>
Travaille

m
ieux

avec les drivers et m
atériels

graphiques
>
M
eilleures

perform
ances

>
am
ortizes API calls into larger batches of operations

>
O
penG

L (pas par défaut) rendering pipeline only this 
release
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s
4
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h
t
t
p
:
/
/
m
u
s
t
a
n
g
.
d
e
v
.
j
a
v
a
.
n
e
t

h
t
t
p
:
/
/
m
u
s
t
a
n
g
.
d
e
v
.
j
a
v
a
.
n
e
t

M
ustang S

napshots
•
N
ouvelle version disponible

chaque
sem

aine

•
B
in
aires

pour l’évaluation
et les tests

>
Par absolum

entn’im
porte

qui

•
S
o
u
rces

pour la collaboration de la com
m
unauté

>
Par n’im

porte
quelm

em
bre

de la com
m
unauté

JD
K

>
R
equiertl’acceptation

de la licence JR
L



Java D
istribution L

icense (JD
L

)
•
C
om
m
ercial redistribution 

license
>
Principal successeurà

la SC
SL

>
com

m
ercial use license 

sim
plifiée

(plus lisible)

•
Inclutles principaux

term
es

com
m
erciaux

de la SC
SL

>
R
equiertle passage du TC

K
>
Inclutla licence TC

K
>
O
ptional support agreem

ent
>
R
equiertaccord tradem

ark

•
Pas de surprises

•
Les Enterprises peuventdéployer
leurs

propres
bugfixes

EN
 

IN
TER

N
E

>
Sun peutforcer la com

patibilité
m
ais

ne
requiertpas de passer le TC

K
>
H
onor system

 -“Aux propres
risques

de 
l’U
tilisateur”

>
Q
uelques

recom
m
endations: pas de 

m
odifications de l’API

•
Pour usage interne, entre

4 m
urs

>
Y com

pris
les w

ebsites accessibles
publiquem

ent
>
Exclus

les distributions externes

•
Perm

etle partage
desbugfixes

>
Encourage m

ais
n’oblige

pas à
partagerles 

fixes

•
Paix

de l’Esprit

Java Internal U
se L

icense (JIU
L

)



A
genda

•
Aperçu

D
esktop Java

•
Fondam

entaux
>
D
atabinding

>
Sw
ingX/JD

IC
>
Projets

tierces parties
>
Effets

graphiques
Sw
ing

•
O
utils

•
Q
&R

S
w

ingL
abs

•
Laboratoire

O
pen Source

•
Exploration de nouvelles

façons
de créerdes 

applications Sw
ing

>
Plus facilem

ent
>
Plus rapidem

ent
>
Prettier

•
ProjetO

m
brelle

>
Sw
ingX

>
D
atabinding

>
Incubator



F
undam

ental T
easers

•
Sw
ingLabs



F
undam

ental T
easers

•
D
rop Shadow

F
undam

ental T
easers

•
C
ollage



F
undam

ental T
easers

•
Joplin

A
genda F

ondam
entaux



A
genda F

ondam
entaux

D
atabinding

•
D
éfinition

>
E
xposition autom

atique
des m

odèles
de données

dans
un interface utilisateur. La valeur

du m
odèle

et son G
U
I 

restentsynchronisées.

•
Exem

ple



D
atabinding: T

our de table
•
Borland VC

L (D
elphi/C

++ Builder)

•
M
S W

inForm
s/ASP.N

ET (Visual Studio .N
ET)

•
Braveheart (Java Studio C

reator 2)

•
JFace D

ata Binding (Eclipse v3.2)

•
dbSw

ing/D
ataExpress (JBuilder)

•
JG
oodies

•
O
racle AD

F (JD
eveloper)

•
Sw
ingLabs (N

etBeans...)

B
uts D

esign S
w

ingL
abs

B
inding

•
Buts Principaux
>
Sim

plification conception G
U
Is orienté

données
>
Par exem

ple, rendre
plus trivial des front-ends de base 

de données
de style “m

aster/detail”
>
Support pour les O

utils
>
Support Validation

>
Travaille

avec de nom
breux

toolkits/couche
(w
eb vs 

client)

•
Buts secondaires
>
Extensible

>
Testable



S
w

ingL
abs B

inding 101
•
D
om
ain D

ata
>
Sw
ingLabs D

ataSet, JavaBeans, D
O
M

•
C
om
posants

G
U
I

•
“colle”Binding

R
equirem

ents des D
ataM

odels
•
Encapsulerdes structures de donnée

arbitraires
>
API com

m
un
pour tous

les types de données
>
Sim

plifier le travail des auteurs
de com

posants
“data-

aw
are”

>
API vous

perm
etd’accéderaux données

sous-jacentes

•
N
otifierl’U

Ilorsque
les données

ontchangées

•
Les M

odèles
de données

représentent
>
D
es tables (plusieurs

colonnes, et plusieurs
lignes)

>
D
es listes

(une
seule

colonne, avec plusierus
lignes)

>
D
es records (plusieurs

colonnes, et une
seule

ligne)
>
D
es scalaires

(une
seule

colonne
et une

seule
ligne)



M
odèle

de D
onnées

(H
iérarchie)

•
M
odèles

de D
onnées

peuventêtre
im
briqués

>
0 ou

1 parent
>
0 ou

plusieurs
enfants

•
U
n enfant enveloppe

le contenu
d’une

seule
cellule

R
equirem

ents “C
olle”

B
inding 

•
Adapter un C

om
posantU

I à
un M

odèle
de D

onnées
>
R
em
place

le(s) m
odèle(s) des C

om
posants

là
où
c’est

approrié
>
R
estaure

le C
om
posantà

son étatd’origine
lorsque

unbound

•
Perm

etde nouvelles
im
plém

entations
de B

inding
>
La plupartdes applications ontbesoin

de com
posants

personnalisés, requérantdes bindings personnalisés

•
Fournitdes hooks

pour la validation



E
xem

ple
“C

olle”
B

inding

F
i
l
e
 
f
 
=
 
n
e
w

F
i
l
e
(
“
/
u
s
r
/
h
o
m
e
”
)
;

J
a
v
a
B
e
a
n
D
a
t
a
M
o
d
e
l
 
d
m
 
=
 
n
e
w
J
a
v
a
B
e
a
n
D
a
t
a
M
o
d
e
l
(
f
)
;

J
T
e
x
t
F
i
e
l
d
 
t
f
 
=
 
n
e
w

J
T
e
x
t
F
i
e
l
d
(
)
;

J
T
e
x
t
F
i
e
l
d
B
i
n
d
i
n
g
 
t
f
B
i
n
d
i
n
g
 
=
 
n
e
w
 
J
T
e
x
t
F
i
e
l
d
B
i
n
d
i
n
g
(
t
f
,
 
“
n
a
m
e
”
)
;

t
f
B
i
n
d
i
n
g
.
s
e
t
D
a
t
a
M
o
d
e
l
(
d
m
)
;

d
m
 
=
 
n
e
w
J
a
v
a
B
e
a
n
D
a
t
a
M
o
d
e
l
(
f
.
l
i
s
t
F
i
l
e
s
(
)
)
;

J
T
a
b
l
e
 
t
a
b
l
e
 
=
 
n
e
w

J
T
a
b
l
e
(
)
;

J
T
t
a
b
l
e
B
i
n
d
i
n
g
 
t
B
i
n
d
i
n
g
 
=
 
n
e
w
J
T
a
b
l
e
B
i
n
d
i
n
g
(
t
a
b
l
e
)
;

t
B
i
n
d
i
n
g
.
s
e
t
C
o
l
u
m
n
N
a
m
e
s
(
“
n
a
m
e
”
,
 
“
p
a
t
h
”
,
 
“
h
i
d
d
e
n
”
)
;

t
B
i
n
d
i
n
g
.
s
e
t
D
a
t
a
M
o
d
e
l
(
d
m
)
;

R
equirem

ents pour la V
alidation

•
Flexible
>
Pattern O

bserver 
>
Personnalisation

de l’affichage
des m

essages et erreurs

•
Feedback riche
>
Plusieurs

m
essages de validation peuventêtre

générés
depuis

un seulévénem
entde validation

•
Plug into Binding fram

ew
ork

>
Bindings va

générerles événem
ents

de Validation 
autom

atiquem
ent



V
alidation: G

U
I

•
D
ifférents

m
om
ents de 

validation
>
Touche

pressée
>
Focus perdu

>
C
om
m
it

•
N
om
breux

feedback 
visuels

•
M
arqueurs

“O
bligatoire”

•
C
onseils

de Validation
>
U
tiles

pour les hum
ains

V
alidation

•
Basé

surla Validation de JG
oodies

•
Bonne API, im

plém
entation

très
utile

•
Apache Jakarta C

om
m
ons Validation

>
Pas une

option
>
Trop orienté

w
eb

>
M
anque

du feedback visuel

>
Pleins

d’im
plém

entations
courantes

très
utiles

>
Em

ailValidator
>
U
R
LValidator

>
etc



E
xem

ple
V

alidation

V
a
l
i
d
a
t
o
r
 
v
a
l
i
d
a
t
o
r
 
=
 
n
e
w
E
m
a
i
l
V
a
l
i
d
a
t
o
r
(
)
;
/
/
o
u
r
 
i
m
p
l

V
a
l
i
d
a
t
i
o
n
R
e
s
u
l
t
 
r
e
s
u
l
t
 
=
 
v
a
l
i
d
a
t
o
r
.
v
a
l
i
d
a
t
e
(
"
b
a
d
@
e
m
a
i
l
"
)
;

f
o
r
(
V
a
l
i
d
a
t
i
o
n
M
e
s
s
a
g
e
 
m
s
g
 
:
 
r
e
s
u
l
t
.
g
e
t
M
e
s
s
a
g
e
s
(
)
)
 
{

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
(
m
s
g
.
g
e
t
S
e
v
e
r
i
t
y
(
)
 
+
 
“
:
 
”
)
;

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
m
s
g
.
f
o
r
m
a
t
t
e
d
T
e
x
t
(
)
)
;

}/
/
a
 
f
i
c
t
i
o
n
a
l
 
c
o
m
p
o
n
e
n
t
 
f
o
r
 
d
i
s
p
l
a
y
i
n
g
 
r
e
s
u
l
t
s

J
X
V
a
l
i
d
a
t
i
o
n
P
a
n
e
l
 
p
n
l
 
=
 
g
e
t
V
a
l
i
d
a
t
i
o
n
P
a
n
e
l
(
)
;

p
n
l
.
s
e
t
R
e
s
u
l
t
(
r
e
s
u
l
t
)
;

S
w

ingX
: C

om
posants

D
a
ta

 A
w

a
r
e

•
Sw
ingX fournitdes com

posants
data aw

are

•
Sw
ingX fournitdes im

plém
entation

BindingC
ontext

>
JXFram

e, JXD
ialog, JXR

ootPane
>
Agissentcom

m
e
des conteneurs

de données

>
M
eilleursupport par les outils

•
Propriété

dataPath
spécifie

la donnée
à
lier

>
"cust.firstN

am
e"

>
"cust[@

selected].orders[@
sel_orders].num

ber"
>
"package[@

selected].packageActivityList.activityList"



E
xem

ple: C
om

posants
Sw

ingX
p
u
b
l
i
c

c
l
a
s
s

M
y
P
a
n
e
l
 
e
x
t
e
n
d
s
J
P
a
n
e
l
 
{

B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
 
c
t
x
;

p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
i
n
i
t
C
o
m
p
o
n
e
n
t
s
(
)
 
{

c
t
x
 
=
 
n
e
w
B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
(
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
L
i
s
t
(
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
D
a
t
a
P
a
t
h
(
"
n
e
w
s
"
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
D
i
s
p
l
a
y
F
i
e
l
d
N
a
m
e
(
"
s
u
b
j
e
c
t
"
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
(
c
t
x
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
T
e
x
t
A
r
e
a
(
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
.
s
e
t
D
a
t
a
P
a
t
h
(
"
n
e
w
s
[
@
s
e
l
e
c
t
e
d
]
.
b
o
d
y
"
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
.
s
e
t
B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
(
c
t
x
)
;

/
/
.
.
.

}p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
b
i
n
d
C
o
m
p
o
n
e
n
t
s
(
)
 
{

L
i
s
t
<
N
e
w
s
>
 
n
e
w
s
 
=
 
.
.
.
;

c
t
x
.
a
d
d
D
o
m
a
i
n
D
a
t
a
(
"
n
e
w
s
"
,
 
n
e
w
s
)
;

}
}
 

E
xem

ple: C
om

posants
Sw

ingX
p
u
b
l
i
c

c
l
a
s
s

M
y
P
a
n
e
l
e
x
t
e
n
d
s
J
X
P
a
n
e
l

{
B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
 
c
t
x
;

p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
i
n
i
t
C
o
m
p
o
n
e
n
t
s
(
)
 
{

c
t
x
 
=
 
n
e
w
B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
(
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
L
i
s
t
(
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
D
a
t
a
P
a
t
h
(
"
n
e
w
s
"
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
D
i
s
p
l
a
y
F
i
e
l
d
N
a
m
e
(
"
s
u
b
j
e
c
t
"
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
(
c
t
x
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
T
e
x
t
A
r
e
a
(
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
.
s
e
t
D
a
t
a
P
a
t
h
(
"
n
e
w
s
[
@
s
e
l
e
c
t
e
d
]
.
b
o
d
y
"
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
.
s
e
t
B
i
n
d
i
n
g
C
o
n
t
e
x
t
(
c
t
x
)
;

/
/
.
.
.

}p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
b
i
n
d
C
o
m
p
o
n
e
n
t
s
(
)
 
{

L
i
s
t
<
N
e
w
s
>
 
n
e
w
s
 
=
 
.
.
.
;

c
t
x
.
a
d
d
D
o
m
a
i
n
D
a
t
a
(
"
n
e
w
s
"
,
 
n
e
w
s
)
;

}
}
 



E
xem

ple: C
om

posants
Sw

ingX

p
u
b
l
i
c

c
l
a
s
s

M
y
P
a
n
e
l
e
x
t
e
n
d
s
J
X
P
a
n
e
l

{
p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
i
n
i
t
C
o
m
p
o
n
e
n
t
s
(
)
 
{

n
e
w
s
L
i
s
t
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
L
i
s
t
(
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
D
a
t
a
P
a
t
h
(
"
n
e
w
s
"
)
;

n
e
w
s
L
i
s
t
.
s
e
t
D
i
s
p
l
a
y
F
i
e
l
d
N
a
m
e
(
"
s
u
b
j
e
c
t
"
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
T
e
x
t
A
r
e
a
(
)
;

b
o
d
y
A
r
e
a
.
s
e
t
D
a
t
a
P
a
t
h
(
"
n
e
w
s
[
@
s
e
l
e
c
t
e
d
]
.
b
o
d
y
"
)
;

/
/
.
.
.

}p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
b
i
n
d
C
o
m
p
o
n
e
n
t
s
(
)
 
{

L
i
s
t
<
N
e
w
s
>
 
n
e
w
s
 
=
 
.
.
.
;

a
d
d
D
o
m
a
i
n
D
a
t
a
(
"
n
e
w
s
"
,
 
n
e
w
s
)
;

}
}
 

A
genda F

ondam
entaux



S
w

ingX
 –

Sw
ing E

xtensions
•
C
om
posants

Sw
ing Am

éliorés
>
Table/List highlighting, tri, et filtrage

>
D
ata aw

are

>
Auto com

pletion

•
N
ouveaux C

om
posants

Sw
ingX

>
C
onçu

au dessus
de Sw

ing
>
JXTreeTable, JXIm

agePanel, JXD
atePicker

•
C
andidats

possibles
pour m

igrervers
le JD

K

•
Beaucoup de contributions d’autres

projets
>
L2FPR

O
D
, JG

A, JG
oodies

S
w

ingX
: JX

T
able

•
Étends

JTable pour fournir:
>
Tri

>
Filtre

>
M
ise

en évidence
(H

ighlighting) conditionnel
>
R
echerche

>
C
ontrôle

visibilité
colonne

•
Tri & Filtre

ontm
igré

vers
Java 6.0



S
w

ingX
: C

opie
É

cran
JX

T
able

S
w

ingX
: C

ode E
xem

ple
JX

T
able

n
e
w
s
T
a
b
l
e
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
T
a
b
l
e
(
)
;

n
e
w
s
T
a
b
l
e
.
s
e
t
C
o
l
u
m
n
C
o
n
t
r
o
l
V
i
s
i
b
l
e
(
t
r
u
e
)
;

n
e
w
s
T
a
b
l
e
.
s
e
t
S
h
o
w
H
o
r
i
z
o
n
t
a
l
L
i
n
e
s
(
f
a
l
s
e
)
;

n
e
w
s
T
a
b
l
e
.
s
e
t
S
h
o
w
V
e
r
t
i
c
a
l
L
i
n
e
s
(
f
a
l
s
e
)
;

n
e
w
s
T
a
b
l
e
.
s
e
t
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
s
(

n
e
w
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
P
i
p
e
l
i
n
e
(

n
e
w
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
[
]
 
{

A
l
t
e
r
n
a
t
e
R
o
w
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
.
c
l
a
s
s
i
c
L
i
n
e
P
r
i
n
t
e
r

}

)

)
;

n
e
w
s
T
a
b
l
e
.
p
a
c
k
A
l
l
(
)
;



S
w

ingX
: JX

T
reeT

able
•
U
n JTree avec plusieurs

colonnes

•
D
isplay hierarchical m

ulti property values
•
Exem

ples
Sim

ples
>
C
ourrierEntrant Em

ail (threaded m
essage view

)
>
O
rganizational C

hart

•
Tout com

m
e
JXTable, supporte

>
Filtre

>
M
ise

en évidence
(H

ighlighting)
>
R
echerche

S
w

ingX
: C

opie
É

cran
JX

T
reeT

able



S
w

ingX
: C

ode E
xem

ple
JX

T
reeT

able
t
r
e
e
T
a
b
l
e
.
g
e
t
T
a
b
l
e
H
e
a
d
e
r
(
)
.
s
e
t
T
o
o
l
T
i
p
T
e
x
t
(
"
<
h
t
m
l
>
"

+

"
<
b
>
 
S
o
r
t
i
n
g
:
 
<
/
b
>
 
<
p
>
 
"
+

"
N
o
t
 
s
u
p
p
o
r
t
e
d
 
<
p
>
"

+

"
<
b
>
 
A
u
t
o
-
R
e
s
i
z
i
n
g
:
 
<
/
b
>
 
<
p
>
"
+

"
D
o
u
b
l
e
-
C
l
i
c
k
 
i
n
 
r
e
s
i
z
e
 
r
e
g
i
o
n
"

+

"
<
/
h
t
m
l
>
"
)
;

t
r
e
e
T
a
b
l
e
.
s
e
t
R
o
o
t
V
i
s
i
b
l
e
(
t
r
u
e
)
;

t
r
e
e
T
a
b
l
e
.
s
e
t
S
h
o
w
s
R
o
o
t
H
a
n
d
l
e
s
(
f
a
l
s
e
)
;

t
r
e
e
T
a
b
l
e
.
s
e
t
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
s
(

n
e
w
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
P
i
p
e
l
i
n
e
(

n
e
w
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
[
]
 
{

A
l
t
e
r
n
a
t
e
R
o
w
H
i
g
h
l
i
g
h
t
e
r
.
c
l
a
s
s
i
c
L
i
n
e
P
r
i
n
t
e
r

}

)

)
;

t
r
e
e
T
a
b
l
e
.
p
a
c
k
A
l
l
(
)
;

S
w

ingX
: JX

P
anel 

•
FournitAPI translucide
>
Tous

les com
posants

d’un JXPanelhéritentde la 
translucidité

>
JXPanel peutsurchargerla translucidité

d’un JXPanel
parent

>
U
n bon rem

plaçantpour JPanel

•
Égalem

ents
d’autres

sous-classes utiles
>
JXIm

agePanel
>
JXLoginPanel

>
JXC

ollapsiblePanel
>
JXTitledPanel

>
JXG

lassBox



S
w

ingX
: C

opie
É

cran
JX

P
anel

S
w

ingX
: C

opie
É

cran
JX

P
anel



S
w

ingX
: C

ode E
xem

ple
JX

P
anel

B
o
r
d
e
r
 
s
h
a
d
o
w
B
o
r
d
e
r
 
=
 
/
*
 
s
h
a
r
e
a
b
l
e
 
b
o
r
d
e
r
 
*
/

n
e
w
D
r
o
p
S
h
a
d
o
w
B
o
r
d
e
r
(
U
I
M
a
n
a
g
e
r
.
g
e
t
C
o
l
o
r
(
"
C
o
n
t
r
o
l
"
)
,

0
,
 
8
,
 
.
5
f
,
 
1
2
,
 
f
a
l
s
e
,
 
t
r
u
e
,
 
t
r
u
e
,
 
t
r
u
e
)
;

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
 
t
o
c
 
=
 
n
e
w

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
(
"
T
a
b
l
e
 
o
f
 
C
o
n
t
e
n
t
s
"
)
;

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
 
i
n
f
o
 
=
 
n
e
w

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
(
"
I
n
f
o
r
m
a
t
i
o
n
"
)
;
 
 
 
 

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
 
d
e
m
o
 
=
 
n
e
w

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
(
"
D
e
m
o
"
)
;
 

t
o
c
.
s
e
t
B
o
r
d
e
r
(
s
h
a
d
o
w
B
o
r
d
e
r
)
;

i
n
f
o
.
s
e
t
B
o
r
d
e
r
(
s
h
a
d
o
w
B
o
r
d
e
r
)
;

d
e
m
o
P
a
n
e
l
.
s
e
t
B
o
r
d
e
r
(
s
h
a
d
o
w
B
o
r
d
e
r
)
;

/
/
 
S
e
t
 
t
r
a
n
s
l
u
s
c
e
n
c
y
 
t
o
 
3
0
%
 
u
n
t
i
l
 
u
s
e
r
 
c
l
i
c
k
s
 
o
n
 
T
O
C

i
n
f
o
.
s
e
t
A
l
p
h
a
(
.
3
f
)
;

d
e
m
o
.
s
e
t
A
l
p
h
a
(
.
3
f
)
;

S
w

ingX
: C

opie
É

cran
JX

Im
ageP

anel



S
w

ingX
: JX

Im
agePanel C

ode 
S

am
plei

m
a
g
e
P
a
n
e
l
 
=
 
n
e
w

o
r
g
.
j
d
e
s
k
t
o
p
.
s
w
i
n
g
x
.
J
X
I
m
a
g
e
P
a
n
e
l
(
)
;

t
r
y

{I
m
a
g
e
 
i
m
a
g
e
 
=
 
I
m
a
g
e
I
O
.
r
e
a
d
(

g
e
t
C
l
a
s
s
(
)
.
g
e
t
R
e
s
o
u
r
c
e
(
"
a
e
r
i
t
h
_
l
o
g
o
.
p
n
g
"
)
)
;

i
m
a
g
e
P
a
n
e
l
.
s
e
t
I
m
a
g
e
(
i
m
a
g
e
)
;

}
 
c
a
t
c
h
(
I
O
E
x
c
e
p
t
i
o
n
 
e
x
)
 
{

}

S
w

ingX
: JX

T
itledP

anel



S
w

ingX
: JX

T
itledP

anel

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
 
t
o
c
 
=
 
n
e
w

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
(
"
T
a
b
l
e
 
o
f
 
C
o
n
t
e
n
t
s
"
)
;

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
 
i
n
f
o
 
=
 
n
e
w

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
(
"
I
n
f
o
r
m
a
t
i
o
n
"
)
;
 
 
 
 

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
 
d
e
m
o
 
=
 
n
e
w

J
X
T
i
t
l
e
d
P
a
n
e
l
(
"
D
e
m
o
"
)
;
 

J
X
P
a
n
e
l
 
c
o
n
t
e
n
t
 
=
 
n
e
w
J
X
P
a
n
e
l
(
)
;

/
/
C
o
n
f
i
g
u
r
e
 
t
h
e
 
c
o
n
t
e
n
t
 
p
a
n
e
l
 
h
e
r
e
.
 
P
o
i
n
t
 
i
s
,
 
t
h
i
s

/
/
i
s
 
j
u
s
t
 
a
 
C
o
n
t
a
i
n
e
r

/
/
.
.
.

d
e
m
o
.
s
e
t
C
o
n
t
e
n
t
C
o
n
t
a
i
n
e
r
(
c
o
n
t
e
n
t
)
;

S
w

ingX
: JX

C
ollapsiblePane

•
U
ne
extension de JPanelqui peutétendre

ou
referm

erson contenu
avec une

anim
ation et des 

effets
de fade in/fade out.

•
U
tilisé

par JXTaskPane
•
JXC

ollapsiblePane a une
action par défaut

enregistrée
sous

le nom
 de TO

G
G
LE_AC

TIO
N



S
w

ingX
: JX

C
ollapsiblePane

S
w

ingX
: JX

C
ollapsiblePane



S
w

ingX
: JX

C
ollapsiblePane

S
w

ingX
: JX

C
ollapsiblePane



S
w

ingX
: JX

C
ollapsiblePane (code)

J
X
C
o
l
l
a
p
s
i
b
l
e
P
a
n
e
 
p
a
n
e
 
=
 
n
e
w

J
X
C
o
l
l
a
p
s
i
b
l
e
P
a
n
e
(
)
;

A
c
t
i
o
n
M
a
p
 
m
a
p
 
=
 
p
a
n
e
.
g
e
t
A
c
t
i
o
n
M
a
p
(
)
;

A
c
t
i
o
n
 
a
 
=
 
m
a
p
.
g
e
t
(
J
X
C
o
l
l
a
p
s
i
b
l
e
P
a
n
e
.
T
O
G
G
L
E
_
A
C
T
I
O
N
)
;

J
B
u
t
t
o
n
 
b
u
t
t
o
n
 
=
 
n
e
w
J
B
u
t
t
o
n
(
a
)
;

S
w

ingX
: JX

T
askP

ane
•
C
onteneurpour des tâches

(représentés
par des 

JXH
yperlinks) ou

d’autres
com

posants
arbitraires

•
H
abituellem

entregroupés
dans

un 
JXTaskPaneC

ontainer
•
C
onçu

en collaboration avec Frédéric
Lavigne 

(L2FPR
O
D
)



S
w

ingX
: C

opie
É

cran
JX

T
askP

ane

S
w

ingX
: JX

T
askP

ane (code)
/
/
 
a
 
c
o
n
t
a
i
n
e
r
 
t
o
 
p
u
t
 
a
l
l
 
J
X
T
a
s
k
P
a
n
e
 
t
o
g
e
t
h
e
r

J
X
T
a
s
k
P
a
n
e
C
o
n
t
a
i
n
e
r
 
t
a
s
k
P
a
n
e
C
o
n
t
a
i
n
e
r
 
=
 
n
e
w

J
X
T
a
s
k
P
a
n
e
C
o
n
t
a
i
n
e
r
(
)
;

/
/
 
c
r
e
a
t
e
 
a
 
f
i
r
s
t
 
t
a
s
k
P
a
n
e
 
w
i
t
h
 
c
o
m
m
o
n
 
a
c
t
i
o
n
s

J
X
T
a
s
k
P
a
n
e
 
a
c
t
i
o
n
P
a
n
e
 
=
 
n
e
w
J
X
T
a
s
k
P
a
n
e
(
)
;

a
c
t
i
o
n
P
a
n
e
.
s
e
t
T
i
t
l
e
(
"
F
i
l
e
s
 
a
n
d
 
F
o
l
d
e
r
s
"
)
;

a
c
t
i
o
n
P
a
n
e
.
s
e
t
S
p
e
c
i
a
l
(
t
r
u
e
)
;

/
/
 
a
c
t
i
o
n
s
 
c
a
n
 
b
e
 
a
d
d
e
d
,
 
a
n
 
h
y
p
e
r
l
i
n
k
 
w
i
l
l
 
b
e
 
c
r
e
a
t
e
d

A
c
t
i
o
n
 
r
e
n
a
m
e
S
e
l
e
c
t
e
d
F
i
l
e
 
=
 
c
r
e
a
t
e
R
e
n
a
m
e
F
i
l
e
A
c
t
i
o
n
(
)
;

a
c
t
i
o
n
P
a
n
e
.
a
d
d
(
r
e
n
a
m
e
S
e
l
e
c
t
e
d
F
i
l
e
)
;

a
c
t
i
o
n
P
a
n
e
.
a
d
d
(
c
r
e
a
t
e
D
e
l
e
t
e
F
i
l
e
A
c
t
i
o
n
(
)
)
;

/
/
 
a
d
d
 
t
h
i
s
 
t
a
s
k
P
a
n
e
 
t
o
 
t
h
e
 
t
a
s
k
P
a
n
e
C
o
n
t
a
i
n
e
r

t
a
s
k
P
a
n
e
C
o
n
t
a
i
n
e
r
.
a
d
d
(
a
c
t
i
o
n
P
a
n
e
)
;



S
w

ingL
abs Incubator

•
Place pour partagerdu code prototype en relation 
avec Sw

ingLabs

•
Tous

les m
em
bres

de la com
m
unauté

qui a signé
le 

JC
A peutrecevoirl’accès

en écriture
(com

m
it)

•
Lorsque

l’idée
estm

ature, elle
peutêtre

“prom
ouvée”

•
Incubateur
>
JIconFile

>
D
ropShadow

Panel & Shadow
Factory

>
JC
om
ponentC

om
boBox

•
http://jdnc-incubator.dev.java.net

D
E

M
O

D
rop shadow

 P
anel



Incubateur: D
ropShadow

P
anel 

(code)
d
r
o
p
S
h
a
d
o
w
P
a
n
e
l
 
=
 
n
e
w
D
r
o
p
S
h
a
d
o
w
P
a
n
e
l
(
n
e
w
B
o
r
d
e
r
L
a
y
o
u
t
(
)
)
;

d
r
o
p
S
h
a
d
o
w
P
a
n
e
l
.
s
e
t
D
i
s
t
a
n
c
e
(
1
0
)
;

d
r
o
p
S
h
a
d
o
w
P
a
n
e
l
.
s
e
t
A
n
g
l
e
(
4
5
.
0
f
)
;

d
r
o
p
S
h
a
d
o
w
P
a
n
e
l
.
a
d
d
(
p
i
c
t
u
r
e
)
;

J
P
a
n
e
l
 
b
u
t
t
o
n
s
 
=
 
n
e
w
J
P
a
n
e
l
(
)
;

b
u
t
t
o
n
s
.
s
e
t
O
p
a
q
u
e
(
f
a
l
s
e
)
;

b
u
t
t
o
n
s
.
a
d
d
(
n
e
w
J
B
u
t
t
o
n
(
"
A
b
o
u
t
"
)
)
;

b
u
t
t
o
n
s
.
a
d
d
(
n
e
w
J
B
u
t
t
o
n
(
"
E
x
i
t
"
)
)
;

d
r
o
p
S
h
a
d
o
w
P
a
n
e
l
.
a
d
d
(
b
u
t
t
o
n
s
,
 
B
o
r
d
e
r
L
a
y
o
u
t
.
S
O
U
T
H
)
;

J
P
a
n
e
l
 
d
e
b
u
g
P
a
n
e
 
=
 
b
u
i
l
d
D
e
b
u
g
P
a
n
e
(
)
;

d
e
b
u
g
P
a
n
e
.
s
e
t
O
p
a
q
u
e
(
f
a
l
s
e
)
;

d
r
o
p
S
h
a
d
o
w
P
a
n
e
l
.
a
d
d
(
d
e
b
u
g
P
a
n
e
,
 
B
o
r
d
e
r
L
a
y
o
u
t
.
E
A
S
T
)
;

S
w

ingL
abs: JD

IC
•
JD
esktop Integration C

om
ponents

•
Sous-projetdédié

à
l’intégration

native
>
W
ebBrow

ser
>
TrayIcon

•
Inclutincubateuravec des com

posants
expérim

entaux
>
Icon Service

>
FileU

til
>
getFreeSpace(File file)

>
recycle(File file)

>
M
usic Player C

ontrol API



D
E

M
O

JD
IC

 W
ebB

row
ser

JD
IC

: W
ebB

row
ser (code)

p
u
b
l
i
c

B
r
o
w
s
e
r
W
i
n
d
o
w
(
)
 
{

i
n
i
t
C
o
m
p
o
n
e
n
t
s
(
)
;

t
r
y

{b
r
o
w
s
e
r
 
=
 
n
e
w
W
e
b
B
r
o
w
s
e
r
(
)
;

b
r
o
w
s
e
r
.
s
e
t
U
R
L
(
n
e
w
U
R
L
(
"
h
t
t
p
:
/
/
s
w
i
n
g
l
a
b
s
.
o
r
g
"
)
)
;

}
 
c
a
t
c
h

(
M
a
l
f
o
r
m
e
d
U
R
L
E
x
c
e
p
t
i
o
n
 
e
x
)
 
{

e
x
.
p
r
i
n
t
S
t
a
c
k
T
r
a
c
e
(
)
;

}b
r
o
w
s
e
r
P
a
n
e
l
.
a
d
d
(
b
r
o
w
s
e
r
)
;

g
e
t
R
o
o
t
P
a
n
e
(
)
.
s
e
t
D
e
f
a
u
l
t
B
u
t
t
o
n
(
g
o
B
u
t
t
o
n
)
;

}



A
genda F

ondam
entaux

V
ous ne pourrez plus pirater les 

logiciels S
un!

•
Java Enterprise System
>
Suite com

plète de m
iddlew

are
>
Intégré

et m
ulti-plate-form

es

•
Vente a l'em

ployé
>
Vente à

la C
PU
 disponible

•
Accès libre au logiciel, y com

pris en production, 
sans supportde tout Java ES
>
Si besoin de support, retour au cas ci-dessus



R
oadm

ap Java
•
J2SE 5.0 (Tiger) : sept 2004

•
Java SE 6 (M

ustang) : printem
ps 2006

•
Java EE 5 : printem

ps 2006
>
EJB 3 (PO

JO
 + persistence)

>
JSF 1.2

http://w
w
w
.jcp.org

G
lassFish

•
Le serveur Java EE 5 O

pen Source de Sun

•
D
isponible aujourd'hui (quasi toutes les 
fonctionnalités)

•
Pour apprendre Java EE 5 (blueprints)

•
Innovations
>
G
rizzly, M

anagenet W
S, Toplink, outils adm

in, load on-
dem

and

•
O
utils disponibles aujourd'hui (N

etBeans, ...)

•
http://glassfish.dev.java.net



O
utils de développem

ent
•
G
R
ATU

ITS

•
N
etBeans.org (O

pen Source)
•
Sun Java Studio C

reator 1 & 2 (JSF R
AD
)

•
Sun Java Studio Enterprise 8 (U

M
L)

•
Sun Studio 11

http://developer.sun.com

B
ibliothèques

T
ièrces

P
arties T

rès
U

tiles
•
JG
oodies

>
Looks

>
Form

s
>
Binding

>
Validation

>
Anim

ation

•
JFreeC

hart
•
JFreeR

eport & JasperR
eport

•
... et pleins

d’autres
encore \o/



3
rd

P
arty: JG

oodies
•
http://w

w
w
.jgoodies.com

•
http://jgoodies.dev.java.net

3
rd

P
arty: JF

reeC
hart

•
http://w

w
w
.jfree.org/jfreechart



3
rd

P
arty: JG

raph
•
http://w

w
w
.jgraph.com

3
rd

P
arty: W

ingZ
•
http://w

w
w
.zvalley.com



3
rd

P
arty: P

lein
d’autres!

•
R
egardez

le site w
eb Sw

ing D
epot

>
http://w

w
w
.javadesktop.org/rollups/com

ponents

•
R
eprend

des com
posants

Sw
ing de H

aute-Q
ualité

•
O
ffres

O
pen Source et com

m
erciales

•
U
tiles

pour tout types d’applications
>
G
énéral

>
G
raphes, diagram

m
es

>
Sélection

de D
ates

A
genda F

ondam
entaux



A
genda F

X
•
Introduction

•
G
lass pane m

agic
•
Anim

ation

•
Photo C

ollage
>
C
om
binaison

anim
ations et glass pane m

agic
>
Astuces

de Perform
ance

•
Allerplus loin

A
genda F

X
•
Introduction

•
G
lass pane m

agic
•
Anim

ation

•
Photo C

ollage
>
C
om
binaison

anim
ations et glass pane m

agic
>
Astuces

de Perform
ance

•
Allerplus loin



F
X

: P
ourquoiS

’E
n

Soucier?
•
M
eilleure

expérience
utilisateur

>
Eye candy sells...

>
...and brings better ergonom

ics
>
Professional polish

•
D
em
andez-vous: “Pourquoij’utilise

JG
oodies?"

•
C
’estbeaucoup de plaisir

•
C
e
n’estpas sidifficile

•
I m
ean it!

F
X

: L
e C

ielestla L
im

ite
•
Sw
ing toolkit

>
H
autem

entflexible
>
C
haque

com
posantpeutêtre

personnalisé
>
C
onçu

au-dessus
de Java2D

•
Java2D
>
API de dessin

de haute qualité, et com
préhensible

>
Architechture

extensible
>
Abstraction du D

evice
>
C
ela

peutse passer à
l’écran, à

l’im
pression, dans

un PD
F...

>
Accélération

m
atérielle



A
genda F

X
•
Introduction

•
G
lass pane m

agic
•
Anim

ation

•
Photo C

ollage
>
C
om
binaison

anim
ations et glass pane m

agic
>
Astuces

de Perform
ance

•
Allerplus loin

F
X

: G
lass Pane M

agic
•
Applications exécutentdes tâches

de durée
inconnue

•
Solutions Possibles
>
M
ontrerle sablier

>
U
tilisierune

JProgressBarindéterm
inée

(dam
n C

ylon!)
>
D
ésactiverles com

posants

•
C
ela

fonctionne
et they're not pretty

•
La solution de l’hom

m
e
m
oderne

>
U
tilise le glass pane

>
U
tilise une

form
e
circulaire

(après tout, Apple l’a
fait)



F
X

: G
lass Pane M

agic
•
Q
u’estce

que
le glass pane?

D
E

M
O

Infinite P
rogress 

P
anel



F
X

: G
lass Pane M

agic
•
Prem

ièrem
ent, créez

votre
propreglass

pane
>
Extends JC

om
ponent, JPanel...

>
Et setO

paque()?

p
u
b
l
i
c

c
l
a
s
s

I
n
f
i
n
i
t
e
P
r
o
g
r
e
s
s
P
a
n
e
l
 
e
x
t
e
n
d
s

J
C
o
m
p
o
n
e
n
t
 
{

@
O
v
e
r
r
i
d
e

p
r
o
t
e
c
t
e
d

v
o
i
d
p
a
i
n
t
C
o
m
p
o
n
e
n
t
(
G
r
a
p
h
i
c
s
 
g
)
 
{

g
.
s
e
t
C
o
l
o
r
(
n
e
w

C
o
l
o
r
(
2
5
5
,
 
2
5
5
,
 
2
5
5
,
 
a
l
p
h
a
L
e
v
e
l
)
)
;

g
.
f
i
l
l
R
e
c
t
(
0
,
 
0
,
 
g
e
t
W
i
d
t
h
(
)
,
 
g
e
t
H
e
i
g
h
t
(
)
)
;

/
/
 
p
a
i
n
t
 
t
h
e
 
r
e
s
t

}
}

F
X

: G
lass Pane M

agic
•
Ensuite, bloquez

les entrées

>
Focus ne

peutêtre
requis

que
sivisible

p
u
b
l
i
c

c
l
a
s
s

I
n
f
i
n
i
t
e
P
r
o
g
r
e
s
s
P
a
n
e
l
 
e
x
t
e
n
d
s

J
C
o
m
p
o
n
e
n
t
 
{

p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
s
e
t
V
i
s
i
b
l
e
(
b
o
o
l
e
a
n
v
i
s
i
b
l
e
)
 
{

i
f

(
v
i
s
i
b
l
e
)
 
{

s
e
t
F
o
c
u
s
T
r
a
v
e
r
s
a
l
K
e
y
s
E
n
a
b
l
e
d
(
f
a
l
s
e
)
;

a
d
d
M
o
u
s
e
L
i
s
t
e
n
e
r
(
n
e
w
M
o
u
s
e
A
d
a
p
t
e
r
(
)
 
{
 
}
)
;

a
d
d
M
o
u
s
e
M
o
t
i
o
n
L
i
s
t
e
n
e
r
(
n
e
w
M
o
u
s
e
M
o
t
i
o
n
A
d
a
p
t
e
r
(
)
 
{
 

}
)
;

a
d
d
K
e
y
L
i
s
t
e
n
e
r
(
n
e
w

M
o
u
s
e
A
d
a
p
t
e
r
(
)
 
{
 
}
)
;

s
u
p
e
r
.
s
e
t
V
i
s
i
b
l
e
(
t
r
u
e
)
;

r
e
q
u
e
s
t
F
o
c
u
s
I
n
W
i
n
d
o
w
(
)
;

}
 
e
l
s
e
{

/
/
 
u
n
d
o

}
}

}



F
X

: G
lass Pane M

agic
•
Finallem

ent, installer votre
glass pane

>
Souvenez-vous, un glass pane estinvisible lorsqu’ilest
installé

•
http://sw

ingfx.dev.java.net

p
u
b
l
i
c

W
o
o
t
D
e
m
o
 
e
x
t
e
n
d
s

J
F
r
a
m
e
 
i
m
p
l
e
m
e
n
t
s
A
c
t
i
o
n
L
i
s
t
e
n
e
r
 
{

p
u
b
l
i
c
W
o
o
t
D
e
m
o
(
)
 
{

s
u
p
e
r
(
"
w
0
0
t
"
)
;

s
e
t
G
l
a
s
s
P
a
n
e
(
n
e
w
I
n
f
i
n
i
t
e
P
r
o
g
r
e
s
s
P
a
n
e
l
(
)
)
;

}p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
a
c
t
i
o
n
P
e
r
f
o
r
m
e
d
(
A
c
t
i
o
n
E
v
e
n
t
 
e
v
t
)
 
{

g
e
t
G
l
a
s
s
P
a
n
e
(
)
.
s
e
t
V
i
s
i
b
l
e
(
t
r
u
e
)
;

}
}

F
X

: P
lus sur

G
lass P

ane M
agic

•
http://w

w
w
.jroller.com

/page/gfx/Archives

•
Jon Lipsky: http://blog.elevenw

orks.com
/?p=7



A
genda F

X
•
Introduction

•
G
lass pane m

agic
•
Anim

ation

•
Photo C

ollage
>
C
om
binaison

anim
ations et glass pane m

agic
>
Astuces

de Perform
ance

•
Allerplus loin

F
X

: A
nim

ation
•
Pourquoiles anim

ations sont-elles
utiles?

>
Le G

U
I apparaitavoirplus de répondant

>
M
eilleurcapture visuelle

de ce
qui se passe

>
Transitions sontplus réalistes

•
C
om
m
ent créerdes anim

ations?
>
javax.sw

ing.Tim
er

>
C
het's Tim

ing Fram
ew
ork

>
Karsten's JG

oodies Anim
ation library



D
E

M
O

D
rop in M

otion

F
X

: A
nim

ation T
im

er
•
C
réerun tim

er
>
This one runs at 60 fps

•
C
réerle handler

p
r
i
v
a
t
e

v
o
i
d

s
t
a
r
t
A
n
i
m
a
t
i
o
n
(
)
 
{

T
i
m
e
r
 
a
n
i
m
a
t
i
o
n
 
=
 
n
e
w

T
i
m
e
r
(
1
0
0
0
 
/
 
6
0
,
 
n
e
w
A
n
i
m
a
t
i
o
n
(
)
)
;

a
n
i
m
a
t
i
o
n
.
s
t
a
r
t
(
)
;

}p
r
i
v
a
t
e

c
l
a
s
s
A
n
i
m
a
t
i
o
n
 
i
m
p
l
e
m
e
n
t
s
A
c
t
i
o
n
L
i
s
t
e
n
e
r
 
{

p
u
b
l
i
c
v
o
i
d
a
c
t
i
o
n
P
e
r
f
o
r
m
e
d
(
A
c
t
i
o
n
E
v
e
n
t
 
e
v
t
)
 
{

}
}



F
X

: A
nim

ation H
andler

•
Tim

ing n’estpas garanti
>
Tim

er estdépendantde la plateform
e

>
U
tilisation M

assive du C
PU
 peutaffecter le tim

er
>
N
e
Jouez

pas une
fram

e d’anim
ation

par événem
ent

reçu

•
Savoir où

vous
vous

situez
dans

le tem
ps

>
f(elapsed tim

e) -> [0, 1]
>
Très

souvent, un cycle, pas de répétition
>
f(elapsed tim

e) = elapsed tim
e / delay

F
X

: A
nim

ation H
andler

p
r
i
v
a
t
e

l
o
n
g

s
t
a
r
t
;

p
r
i
v
a
t
e

b
o
o
l
e
a
n
i
s
I
n
i
t
i
a
l
i
z
e
d
;

p
r
i
v
a
t
e

A
n
i
m
a
t
i
o
n
(
)
 
{

i
s
I
n
i
t
i
a
l
i
z
e
d
 
=
 
f
a
l
s
e
;

}p
u
b
l
i
c

v
o
i
d

a
c
t
i
o
n
P
e
r
f
o
r
m
e
d
(
A
c
t
i
o
n
E
v
e
n
t
 
e
)
 
{

i
f
(
!
i
s
I
n
i
t
i
a
l
i
z
e
d
)
 
{

s
t
a
r
t
 
=
 
S
y
s
t
e
m
.
c
u
r
r
e
n
t
T
i
m
e
M
i
l
l
i
s
(
)
;

i
s
I
n
i
t
i
a
l
i
z
e
d
 
=
 
t
r
u
e
;

}l
o
n
g

e
l
a
p
s
e
d
 
=
 
S
y
s
t
e
m
.
c
u
r
r
e
n
t
T
i
m
e
M
i
l
l
i
s
(
)
 
-
s
t
a
r
t
;

i
f
(
e
l
a
p
s
e
d
 
>
 
D
E
L
A
Y
_
A
N
I
M
A
T
I
O
N
)
 
{

(
(
T
i
m
e
r
)
 
e
.
g
e
t
S
o
u
r
c
e
(
)
)
.
s
t
o
p
(
)
;

}
 
e
l
s
e
{

d
o
u
b
l
e
t
i
m
e
 
=
 
(
d
o
u
b
l
e
)
 
e
l
a
p
s
e
d
 
/
 
(
d
o
u
b
l
e
)
 
D
E
L
A
Y
_
A
N
I
M
A
T
I
O
N
;

/
/
 
.
.
.

r
e
p
a
i
n
t
(
)
;

}
}



F
X

: C
om

portem
entA

nim
ation

•
La valeurdu tem

ps ne
fonctionne

pas bien
pour le 

m
ouvem

ent
>
N
ous

avons
besoin

de notre
position dans

l’espace
>
g(f(elapsed tim

e)) -> [0, 1]

•
M
aintenant, nous

pouvons
dessiner

>
Tailles

des icônes
sontréadaptées

>
Taille

de l’om
bre

estréadaptée
>
M
odification distance pénom

bre
>
M
odification opacité

de la pénom
bre

y
=

X
m

.e
−
�

.x.co
s
��

Km
.x
�
�
�

D
E

M
O

D
rop in M

otion, E
quation



F
X

: A
nim

ation B
ehavior

•
Pour dessineravec notre

équation
“cool”

p
r
i
v
a
t
e

v
o
i
d

d
r
a
w
I
t
e
m
(
G
r
a
p
h
i
c
s
2
D
 
g
2
)
 
{

d
o
u
b
l
e
 
p
o
s
i
t
i
o
n
 
=
 
e
q
u
a
t
i
o
n
.
c
o
m
p
u
t
e
(
t
i
m
e
)
;

f
l
o
a
t

a
l
p
h
a
 
=
 
1
.
0
f
 
-
(
0
.
5
f
 
*
 
(
f
l
o
a
t
)
 
p
o
s
i
t
i
o
n
)
;

C
o
m
p
o
s
i
t
e
 
o
l
d
 
=
 
g
2
.
g
e
t
C
o
m
p
o
s
i
t
e
(
)
;

C
o
m
p
o
s
i
t
e
 
c
 
=
 
A
l
p
h
a
C
o
m
p
o
s
i
t
e
.
g
e
t
I
n
s
t
a
n
c
e
(
A
l
p
h
a
C
o
m
p
o
s
i
t
e
.
S
R
C
_
O
V
E
R
,

a
l
p
h
a
)
;

g
2
.
s
e
t
C
o
m
p
o
s
i
t
e
(
c
)
;

/
/
 
d
r
a
w
 
s
h
a
d
o
w
 
f
i
r
s
t

g
2
.
s
e
t
C
o
m
p
o
s
i
t
e
(
o
l
d
)
;

i
n
t
w
i
d
t
h
 
=
 
(
i
n
t
)
 
(
i
m
a
g
e
.
g
e
t
W
i
d
t
h
(
)
 
/
 
2
 
*
 
(
1
.
0
 
+
 
p
o
s
i
t
i
o
n
)
)
;

i
n
t
h
e
i
g
h
t
 
=
 
(
i
n
t
)
 
(
i
m
a
g
e
.
g
e
t
H
e
i
g
h
t
(
)
 
/
 
2
 
*
 
(
1
.
0
 
+
 
p
o
s
i
t
i
o
n
)
)
;

g
2
.
d
r
a
w
I
m
a
g
e
(
i
m
a
g
e
,
 
d
r
o
p
X
,
 
d
r
o
p
Y
,
 
w
i
d
t
h
,
 
h
e
i
g
h
t
,
 
n
u
l
l
)
;

}

F
X

: A
nim

ation T
im

er D
raw

backs
•
A lot of boilerplate

•
Les anim

ations com
plexes sontdifficiles

>
Beaucoup de cycles

>
Va

et Viens
>
R
épétition

•
Tim

ing Fram
ew
ork de C

het
>
G
ère

tout pour vous

•
JG
oodies Anim

ation
>
Sim

plifie
les anim

ations sim
ples



A
genda F

X
•
Introduction

•
G
lass pane m

agic
•
Anim

ation

•
Photo C

ollage
>
C
om
binaison

anim
ations et glass pane m

agic
>
Astuces

de Perform
ance

•
Allerplus loin

F
X

: A
perçu

P
hoto C

ollage
•
U
n sim

ple photo view
er

•
Vous

pouvez
créerdes collages

>
C
om
m
e
dans

G
oogle Picasa

•
U
ne
application Sw

ing avec :
>
Aucun

curseurs
de souris

Tirer-Lâcheraffreux
>
D
es Anim

ations
>
D
es vignettes de H

autes
qualités



D
E

M
O

P
hoto C

ollage

F
X

: P
hoto C

ollage D
rag &

 D
rop

•
Tout estfait surle glass pane
>
U
n JPanelnon opaque

•
Le glass pane doit
>
D
essinerune

im
age spécifique

>
À
une

position donnée

•
D
rag source et drop targets

>
D
éfinitl’im

age
avec glassPane.setIm

age()
>
D
éfinitla position glassPane.setPosition()



F
X

: P
hoto C

ollage D
rag &

 D
rop

•
Problèm

es
de Perform

ance peuventêtre
tricky

>
Appels

à
repaint() sontchers

p
u
b
l
i
c

v
o
i
d

s
e
t
P
o
i
n
t
(
P
o
i
n
t
 
l
o
c
a
t
i
o
n
)
 
{

t
h
i
s
.
o
l
d
L
o
c
a
t
i
o
n
 
=
 
t
h
i
s
.
l
o
c
a
t
i
o
n
;

t
h
i
s
.
l
o
c
a
t
i
o
n
 
=
 
l
o
c
a
t
i
o
n
;

}p
u
b
l
i
c

R
e
c
t
a
n
g
l
e
 
g
e
t
R
e
p
a
i
n
t
R
e
c
t
(
)
 
{

i
n
t
x
 
=
 
l
o
c
a
t
i
o
n
.
g
e
t
X
(
)
;

i
n
t
y
 
=
 
l
o
c
a
t
i
o
n
.
g
e
t
Y
(
)
;

i
n
t
x
2
 
=
 
o
l
d
L
o
c
a
t
i
o
n
.
g
e
t
X
(
)
;

i
n
t
y
2
 
=
 
o
l
d
L
o
c
a
t
i
o
n
.
g
e
t
Y
(
)
;

R
e
c
t
a
n
g
l
e
 
o
l
d
P
i
c
 
=
 
n
e
w

R
e
c
t
a
n
g
l
e
(
x
2
,
 
y
2
,
 
w
i
d
t
h
,
 
h
e
i
g
h
t
)
;

r
e
t
u
r
n
n
e
w

R
e
c
t
a
n
g
l
e
(
x
,
 
y
,
 
w
i
d
t
h
,
 
h
e
i
g
h
t
)
.
u
n
i
o
n
(
o
l
d
P
i
c
)
;

}

F
X

: P
hoto C

ollage D
rag &

 D
rop

•
Lorsque

la souris
bouge, appelez

repaint(R
ectangle)

p
u
b
l
i
c

v
o
i
d

d
r
a
g
M
o
u
s
e
M
o
v
e
d
(
D
r
a
g
S
o
u
r
c
e
D
r
a
g
E
v
e
n
t
 
d
s
d
e
)
 
{

J
R
o
o
t
P
a
n
e
 
r
o
o
t
 
=
 
S
w
i
n
g
U
t
i
l
i
t
i
e
s
.
g
e
t
R
o
o
t
P
a
n
e
(
t
h
i
s
)
;

G
h
o
s
t
G
l
a
s
s
P
a
n
e
 
g
l
a
s
s
P
a
n
e
 
=
 
(
G
h
o
s
t
G
l
a
s
s
P
a
n
e
)
 
r
o
o
t
.
g
e
t
G
l
a
s
s
P
a
n
e
(
)
;

P
o
i
n
t
 
p
 
=
 
(
P
o
i
n
t
)
 
d
s
d
e
.
g
e
t
L
o
c
a
t
i
o
n
(
)
.
c
l
o
n
e
(
)
;

S
w
i
n
g
U
t
i
l
i
t
i
e
s
.
c
o
n
v
e
r
t
P
o
i
n
t
F
r
o
m
S
c
r
e
e
n
(
p
,
 
g
l
a
s
s
P
a
n
e
)
;

g
l
a
s
s
P
a
n
e
.
s
e
t
P
o
i
n
t
(
p
)
;

g
l
a
s
s
P
a
n
e
.
r
e
p
a
i
n
t
(
g
l
a
s
s
P
a
n
e
.
g
e
t
R
e
p
a
i
n
t
R
e
c
t
(
)
)
;

}



F
X

: P
hoto C

ollage A
stuces

•
U
tilisez

des im
ages com

patibles
>
Im
ages JPEG

 peuventne
pas être

com
patibles

>
Perform

ance am
éliorée

par un facteurde 20

p
u
b
l
i
c
s
t
a
t
i
c
B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
 
c
r
e
a
t
e
C
o
m
p
a
t
i
b
l
e
I
m
a
g
e
(
B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
 
i
m
a
g
e
)
 
{

G
r
a
p
h
i
c
s
E
n
v
i
r
o
n
m
e
n
t
 
e
 
=
 
G
r
a
p
h
i
c
s
E
n
v
i
r
o
n
m
e
n
t
.
g
e
t
L
o
c
a
l
G
r
a
p
h
i
c
s
E
n
v
i
r
o
n
m
e
n
t
(
)
;

G
r
a
p
h
i
c
s
D
e
v
i
c
e
 
d
 
=
 
e
.
g
e
t
D
e
f
a
u
l
t
S
c
r
e
e
n
D
e
v
i
c
e
(
)
;

G
r
a
p
h
i
c
s
C
o
n
f
i
g
u
r
a
t
i
o
n
 
c
 
=
 
d
.
g
e
t
D
e
f
a
u
l
t
C
o
n
f
i
g
u
r
a
t
i
o
n
(
)
;

B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
 
c
o
m
p
a
t
i
b
l
e
I
m
a
g
e
 
=
 
c
.
c
r
e
a
t
e
C
o
m
p
a
t
i
b
l
e
I
m
a
g
e
(
i
m
a
g
e
.
g
e
t
W
i
d
t
h
(
)
,
 
 
 
 
 
 
 

i
m
a
g
e
.
g
e
t
H
e
i
g
h
t
(
)
)
;

G
r
a
p
h
i
c
s
 
g
 
=
 
c
o
m
p
a
t
i
b
l
e
I
m
a
g
e
.
g
e
t
G
r
a
p
h
i
c
s
(
)
;

g
.
d
r
a
w
I
m
a
g
e
(
i
m
a
g
e
,
 
0
,
 
0
,
 
n
u
l
l
)
;

g
.
d
i
s
p
o
s
e
(
)
;

r
e
t
u
r
n
c
o
m
p
a
t
i
b
l
e
I
m
a
g
e
;

}F
X

: P
hoto C

ollage A
stuces

•
N
e
jam

ais
appelergetScaledInstance(), utilisez

draw
Im
age()

>
Logicielvs

M
atériel

d
o
u
b
l
e

r
a
t
i
o
 
=
 
(
d
o
u
b
l
e
)
 
i
m
a
g
e
.
g
e
t
W
i
d
t
h
(
)
 
/

(
d
o
u
b
l
e
)
 
i
m
a
g
e
.
g
e
t
H
e
i
g
h
t
(
)
;

i
n
t
w
i
d
t
h
 
=
 
I
T
E
M
_
W
I
D
T
H
;

i
n
t
h
e
i
g
h
t
 
=
 
(
i
n
t
)
 
(
w
i
d
t
h
 
/
 
r
a
t
i
o
)
;

g
2
.
d
r
a
w
I
m
a
g
e
(
i
m
a
g
e
,
 
x
,
 
y
,
 
w
i
d
t
h
,
 
h
e
i
g
h
t
,
 
n
u
l
l
)
;



F
X

: P
hoto C

ollage A
stuce

•
Bilinear et bicubic

resizing ne
sontpas parfait

>
Lorsqu’on

réduitde plus de la m
oitier

>
Procéderétapes

par étapes
>
Technique sim

ilairau m
ipm

apping
dans

les jeux

•
R
esizing dem

o
>
L’une

utilise draw
Im
age() et bilinear interpolation

>
L’autre

utilise une
m
éthode

personnalisée

D
E

M
O

P
hoto C

ollage, R
esizing 



F
X

: A
stuces

P
hoto C

ollage
p
u
b
l
i
c
s
t
a
t
i
c
B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
 
c
r
e
a
t
e
T
h
u
m
b
n
a
i
l
(
B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
 
i
m
a
g
e
,

i
n
t
t
h
u
m
b
W
i
d
t
h
)
 
{

i
n
t
w
i
d
t
h
 
=
 
i
m
a
g
e
.
g
e
t
W
i
d
t
h
(
)
;

f
l
o
a
t
r
a
t
i
o
 
=
 
(
f
l
o
a
t
)
 
w
i
d
t
h
 
/
 
(
f
l
o
a
t
)
 
i
m
a
g
e
.
g
e
t
H
e
i
g
h
t
(
)
;

B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
 
t
h
u
m
b
 
=
 
i
m
a
g
e
;

d
o
{
w
i
d
t
h
 
/
=
 
2
;

/
/
 
.
.
.

B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
 
t
e
m
p
 
=
 
n
e
w
B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
(
w
i
d
t
h
,

(
i
n
t
)
 
(
w
i
d
t
h
 
/
 
r
a
t
i
o
)
,

B
u
f
f
e
r
e
d
I
m
a
g
e
.
T
Y
P
E
_
I
N
T
_
A
R
G
B
)
;

G
r
a
p
h
i
c
s
2
D
 
g
2
 
=
 
t
e
m
p
.
c
r
e
a
t
e
G
r
a
p
h
i
c
s
(
)
;

g
2
.
s
e
t
R
e
n
d
e
r
i
n
g
H
i
n
t
(
.
.
.
)
;

g
2
.
d
r
a
w
I
m
a
g
e
(
t
h
u
m
b
,
 
0
,
 
0
,
 
t
e
m
p
.
g
e
t
W
i
d
t
h
(
)
,
 
t
e
m
p
.
g
e
t
H
e
i
g
h
t
(
)
,
 
n
u
l
l
)
;

g
2
.
d
i
s
p
o
s
e
(
)
;

t
h
u
m
b
 
=
 
t
e
m
p
;

}
 
w
h
i
l
e
(
w
i
d
t
h
 
!
=
 
t
h
u
m
b
W
i
d
t
h
)
;

r
e
t
u
r
n
t
h
u
m
b
;

}F
X

: A
stuces

P
hoto C

ollage
•
C
e
n’estpas plus lent!

>
En fait, pas trop

>
~= 15m

s vs ~= 0m
s for 640x480

>
Vous

pouvez
m
ettre

le résultaten cache

•
Beaucoup plus rapide

que
getScaledInstance()

•
Sem

ble
m
eilleurqu’un

sim
ple draw

Im
age()



A
genda F

X
•
Introduction

•
G
lass pane m

agic
•
Anim

ation

•
Photo C

ollage
>
C
om
binaison

anim
ations et glass pane m

agic
>
Astuces

de Perform
ance

•
Allerplus loin

D
E

M
O

M
usic S

helf



D
E

M
O

T
w

inkle

F
X

: A
ller

P
lus L

oin
•
Extrem

e G
U
I M
akeover, JavaO

ne 2005 TS-3605
>
http://developers.sun.com

/learning/javaoneonline/

•
Jon Lipsky's blog
>
http://blog.elevenw

orks.com
/

•
R
om
ain G

uy's blogs
>
http://jroller.com

/page/gfx
>
http://w

eblogs.java.net/blog/gfx

•
Santhosh Kum

ar's blog
>
http://w

w
w
.jroller.com

/page/santhosh



F
X

: A
ller

P
lus L

oin
•
Sw
ingX

>
http://w

w
w
.sw

inglabs.org

•
Sw
ingLabs Incubator, FX m

odule
>
http://jdnc-incubator.dev.java.net

•
Sw
ingFX project

>
http://sw

ingfx.dev.java.net

•
JG
oodies (and Karsten's session on Thursday)

>
http://jgoodies.dev.java.net

•
C
lientJava

>
http://w

w
w
.clientjava.com

A
genda F

ondam
entaux



O
utils: U

tilisez-les et soyez
heureux

•
O
utils

tendentà
nous

rendre
plu

productifs
>
Integration avec un contôle

de code source
>
D
ébogueurintégré

>
Assistance à

l’encodage
>
Support R

efactoring

•
Les O

utils
de G

U
I ne

sontpas des exceptions
>
La C

onception de G
U
I estune

tâche
visuelle. U

tilisez
un 

visual builder
>
Si vous

ne
pouvez

pas (ou
ne
voulez

pas) utiliserun 
visual builder, utiliserun non-visual builder. M

ais
utilisez

un outils!
>
Si vous

ne
pouvez

pas utiliserun outils, allez
chercher

de la caféine–
cela

risque
d’être une

longue
nuit

P
référez-vous

voir
ceci...

p
r
i
v
a
t
e
v
o
i
d
b
u
i
l
d
(
)
 
{

F
o
r
m
L
a
y
o
u
t
 
f
o
r
m
L
a
y
o
u
t
 
=
 
n
e
w
F
o
r
m
L
a
y
o
u
t
(

"
f
:
d
:
n
,
 
l
:
7
d
l
u
:
n
,
 
f
:
d
:
g
"
,
 
/
/
 
c
o
l
u
m
n
s

"
c
:
d
:
n
,
 
t
:
4
d
l
u
:
n
,
 
c
:
d
:
n
,
 
t
:
7
d
l
u
:
n
,
 
f
:
d
:
g
,
 
t
:
7
d
l
u
:
n
,
 
c
:
d
:
n
"
)
;
 
/
/
 
r
o
w
s

P
a
n
e
l
B
u
i
l
d
e
r
 
b
u
i
l
d
e
r
 
=
 
n
e
w
P
a
n
e
l
B
u
i
l
d
e
r
(
t
h
i
s
,
 
f
o
r
m
L
a
y
o
u
t
)
;

b
u
i
l
d
e
r
.
s
e
t
D
e
f
a
u
l
t
D
i
a
l
o
g
B
o
r
d
e
r
(
)
;

C
e
l
l
C
o
n
s
t
r
a
i
n
t
s
 
c
c
 
=
 
n
e
w
C
e
l
l
C
o
n
s
t
r
a
i
n
t
s
(
)
;

C
e
l
l
C
o
n
s
t
r
a
i
n
t
s
 
c
l
 
=
 
n
e
w
C
e
l
l
C
o
n
s
t
r
a
i
n
t
s
(
)
;

b
u
i
l
d
e
r
.
a
d
d
L
a
b
e
l
(
"
L
i
n
k
s
:
 
"
,
 
c
l
.
x
y
w
h
(
1
,
 
1
,
 
1
,
 
1
)
,
 

t
e
x
t
O
n
l
y
H
y
p
e
r
l
i
n
k
,
 
c
c
.
x
y
w
h
(
1
,
 
 
3
,
 
 
1
,
 
 
1
)
)
;

b
u
i
l
d
e
r
.
a
d
d
L
a
b
e
l
(
"
L
i
n
k
 
C
o
n
t
e
n
t
:
 
"
,
 
c
l
.
x
y
w
h
(
3
,
 
1
,
 
1
,
 
1
)
,
 

n
e
w
J
S
c
r
o
l
l
P
a
n
e
(
l
i
n
k
V
i
s
i
t
o
r
.
g
e
t
O
u
t
p
u
t
C
o
m
p
o
n
e
n
t
(
)
)
,
 
c
c
.
x
y
w
h
(
3
,
 
 
3
,
 
 
1
,
 
 

5
)
)
;
b
u
i
l
d
e
r
.
a
d
d
(
n
e
w
J
S
c
r
o
l
l
P
a
n
e
(
t
a
b
l
e
)
,
 
c
c
.
x
y
w
h
(
1
,
 
5
,
 
 
1
,
 
 
1
)
 
)
;

b
u
i
l
d
e
r
.
a
d
d
(
n
e
w
J
S
c
r
o
l
l
P
a
n
e
(
l
i
s
t
)
,
 
c
c
.
x
y
w
h
(
1
,
 
7
,
 
1
,
 
1
)
)
;

}



... O
u

ceci?

D
E

M
O

Joplin: C
oncevoir

un 
M

usic P
layer avec 

N
etbeans



Q
&

R
rom

ain.guy@
m
ac.com


